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RESUMO

Tendo em vista que ¢é possivel simplificar e agilizar o processo de registro de presenca de alunos, além de
armazenar os dados em um Gnico local, pesquisa-se a possibilidade de desenvolver sobre um aplicativo moével
gue possa realizar de forma eficiente o processo de registro de presenca, a fim de fornecer uma maneira mais
eficiente e precisa de registrar via QR Code e acompanhar a participacéo dos alunos. Para tanto, é necessario
que o docente realize anotacOes e observacOes na frequéncia dos alunos, envio de notificagfes automaticas
sobre eventos do calendario escolar, atividades e tarefas a serem realizadas e notificacdes personalizadas,
auxiliando no cumprimento da Agenda 2030 nos tdpicos 4.3, participacdo na educagao formal e ndo formal,
e 8.6, aumento de jovens no mercado de trabalho. Realizou-se, entdo, uma pesquisa baseada no modelo &gil
de desenvolvimento e software. Diante disso, verificou-se que é possivel simplificar e agilizar o processo de
registro de presenca, armazenamento de dados em um Gnico local e 0 acompanhamento da frequéncia dos
alunos em tempo real, melhorando a eficiéncia do processo de ensino, reduzir a evasdo escolar e fornecer
informac®es precisas e atualizadas sobre a participacdo dos alunos para docentes e coordenadores.
Palavras-chave: Aplicativo; Desenvolvimento; Ensino; Registro de presenca; Frequéncia.

ABSTRACT

Considering that it is possible to simplify and streamline the process of registering student attendance, in
addition to storing the data in one place, research is underway on a mobile application that can efficiently
carry out the registration process of attendance, in order to provide a more efficient and accurate way to
register through a QR code and track student participation. To this end, it is necessary for the teacher to make
notes and observations on student attendance, sending automatic notifications about events in the school
calendar, activities and tasks to be carried out and personalized notifications, assisting in the fulfillment of
the 2030 Agenda in topics 4.3 participation in formal and non-formal education and 8.6 increase of young
people in the labor market. A research based on the agile development and software model was then carried
out. In view of this, it was found that it is possible to simplify and streamline the process of recording
attendance, storing data in a single place and monitoring student attendance in real time, improving the
efficiency of the teaching process, reducing school dropout and providing accurate and up-to-date
information on student participation for teachers and coordinators.
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1 INTRODUCAO
Com o avanco das tecnologias, a educacdo tem passado por uma transformacéo

significativa. Atualmente, é possivel acessar contetdos educacionais de qualquer lugar e a



qualquer momento, gracas a popularizacdo dos dispositivos moveis atraves de ferramentas
voltadas a facilitacdo do ensino como aliado do aprendizado (Codebit, 2021).

O setor de Desenvolvimento de Software esta em constante evolugdo, com a constante
chegada de novas tecnologias e ferramentas que visam tornar 0s processos mais eficientes e
produtivos. De acordo com a Borges (2023) os principais avangos séo na Biotecnologia,
Internet das Coisas (10T) e Realidade Aumentada.

As demandas da area de Tecnologia estdo em constante evolucdo, com a chegada de
novas tecnologias e ferramentas. De acordo com Flowti (2021), entre as tendéncias futuras,
podemos destacar a 10T, Ciberseguranca, Big Data, Business Intelligence, Cloud Computing e
Inteligéncia Artificial (1A).

Através do avanco da tecnologia, sera possivel contribuir para alcancar as metas dos

indicadores dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel, ODS, os tdpicos:

4.3 - Taxa de participacédo de jovens e adultos na educacdo formal e ndo formal, nos
Gltimos 12 meses, por sexo;

8.6. - Percentagem de jovens (15-24) que néo estdo na for¢a de trabalho (ocupados e
ndo ocupados), ndo sdo estudantes e nem estdo em treinamento para o trabalho. (IPEA,
2019)

Nesse sentido, surge a necessidade de criar solugdes tecnoldgicas que auxiliem na gestdo
e organizacao dos processos educacionais, e é através do aplicativo movel Go Tech que sera
possivel fornecer uma maneira mais eficiente e precisa de registrar a participacéo dos alunos de
cursos técnicos e profissionalizantes e também de ensino superior e acompanhar sua frequéncia
nas disciplinas e/ou cursos por meio do uso de QR Code, se apresentando como uma ferramenta
essencial para melhorar a eficiéncia do processo de ensino.

A criacdo de um aplicativo mdvel para registro de participacdo de alunos em cursos
técnicos e profissionalizantes e de ensino superior é uma solucdo eficiente para otimizar o
processo de registro de presenca. Com a utilizacdo do Go Tech, € possivel simplificar e agilizar
0 processo de registro de presenca de alunos, além de armazenar os dados em um unico local,
0 que facilita o acesso as informac6es pelos docentes por disciplina, coordenadores dos cursos
e funcionérios da instituicdo de ensino.

O desenvolvimento do aplicativo sera baseado no modelo agil de desenvolvimento e
software, com o foco na colaboracdo dos membros da equipe envolvida para o desenvolvimento
do projeto. Serdo realizadas reunides periddicas para discutir o andamento do projeto e avaliar

0 prazo e conteudo das entregas.



A andlise dos dados coletados sera realizada de forma quantitativa e qualitativa, por
meio da interpretacdo e analise dos relatorios e feedbacks dos usuérios. Serdo realizados testes
de usabilidade com usuérios para validar a interface do aplicativo e garantir que as
funcionalidades estdo sendo desenvolvidas de acordo com as necessidades dos usuarios,
utilizacdo de técnicas estatisticas para analisar a efetividade do aplicativo em relacdo a melhoria
da participacdo dos alunos e reducao da evaséo escolar.

Os dados coletados durante o processo de desenvolvimento do aplicativo seréo
armazenados e organizados em um banco de dados, permitindo a consulta e a analise posterior
dos dados (IBM, 2023).

O Go Tech, nome do aplicativo mével para registro de presenca de alunos, surge como
uma solucdo eficaz para os desafios enfrentados no registro de presenca, destacando-se por sua
abordagem agil e tecnoldgica. A coleta de feedbacks e analise qualitativa garantirdo seu
aprimoramento continuo, alinhado aos objetivos iniciais do projeto, representando um avancgo
significativo na gestdo educacional, proporcionando uma ferramenta adaptavel e eficiente para

0 acompanhamento da participacao dos alunos.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

A base conceitual que sustenta o desenvolvimento do Go Tech envolve a integracdo de
principios fundamentais da tecnologia educacional, rastreamento de presenca e aplicativos
moveis. Ao considerar autores renomados nesses campos, buscamos uma compreensao
abrangente para nortear e sustentar nosso projeto.

Prensky (2001) destaca a necessidade de uma abordagem inovadora na educacgéo,
argumentando que a tecnologia ndo apenas enriquece a experiéncia do aluno, mas também
transforma fundamentalmente os métodos de ensino.

Traxler (2009) destaca o potencial revolucionario das aplicacdes moveis na educacéo.
Ressaltando a importancia de adaptar as ferramentas educacionais ao ambiente digital,
proporcionando maior flexibilidade e interagéo.

No contexto nacional, de acordo com a Escola Educacéo (2023) “o atendimento da alta
demanda tecnoldgica gerada para o setor da educagdo no periodo da pandemia do Coronavirus,
mostrou a forca do segmento, fazendo com que este mercado crescesse 44% em apenas dois
anos.”, demonstrando a evolugdo da tecnologia na educacdo brasileira, reconhecendo a

importancia de solucGes adaptadas & nossa realidade.



3 MATERIAIS E METODOS

A validacdo do interesse e aceitacdo do aplicativo Go Tech foi conduzida por meio de
um formulario 360° elaborado especificamente para este fim. O formulario (Figura 1),
estruturado com perguntas, buscou capturar a percepcdo de docentes e alunos em relacdo a

utilidade e eficécia do aplicativo no contexto educacional.

Figura 1 - Descri¢do do Formulario do Professor

Pesquisa TCC sobre Aplicativo mével
para registro de presenca de alunos

Prezado(a) Professor(a),

0 objetivo deste formulario é avaliar o desenvolvimento de uma ferramenta inovadora para
automatizar o registro de presenca e proporcionar um acompanhamento em tempo real de
frequéncia e atividades escolares.

E importante observar que esta pesquisa tem um caréater académico e faz parte do
Trabalho de Concluséo de curso do 3° Médulo do Curso Técnico em Desenvalvimento de
Sistemas, periodo noturno, nédo tendo nenhuma relagdo com projetos de implementagdo
da Etec Rodrigues de Abreu, Bauru, SP.

Clicando no botdo “Enviar” vocé AUTORIZA a equipe do nosso TCC da ETEC Rodrigues de
Abreu, a realizar a coleta de dados e andlise aplicada & esta pesquisa.

Fonte: Elaborado pelos Autores (2023)

A pesquisa envolveu um total de 20 docentes (Figura 2) da instituicdo de ensino
abordada, representando diversas disciplinas de nivel técnico. Além disso, 171 alunos (Figura
3) participaram da pesquisa, provenientes de diferentes cursos oferecidos pela unidade. Esta
amostragem diversificada incluiu 2 cursos focados na area de tecnologia e 4 cursos de outras
areas do conhecimento, proporcionando uma visdo abrangente das percepcdes em diferentes

areas académicas.



Figura 2 - Curso que o Docente Leciona

1-Qual o principal curso que leciona?

20 respostas

@ Técnico em Administracéio
@ Técnico em Desenvolvimento de

Sistemas
Técnico em Informatica
@ Técnico em Logistica

@ Técnico em Recursos Humanos
@ Técnico em Seguranca do Trabalho

Fonte: Elaborado pelos Autores (2023)

Figura 3 - Curso que o Aluno Realiza

1-Qual é o seu curso?

171 respostas

@ Técnico em Administragdo

@ Técnico em Desenvolvimento de
Sistemas

Técnico em Informatica
@ Técnico em Logistica
@ Técnico em Recursos Humanos
@ Técnico em Seguranca do Trabalho

Fonte: Elaborado pelos Autores (2023)

A andlise dos resultados da pesquisa revela uma postura positiva por parte dos docentes
em relacdo a integragdo da tecnologia na educacdo, com 100% deles concordando que o uso de
tecnologia pode tornar suas aulas mais atrativas (Figura 4). Além disso, 65% dos docentes
expressaram a crenca de que o aplicativo Go Tech pode influenciar positivamente no
desempenho e participagdo dos alunos (Figura 5). Entre os alunos, 96,5% acreditam que 0 uso
da tecnologia pode tornar suas aulas mais produtivas (Figura 6), e 91,8% veem o aplicativo
como um possivel impulsionador da participacdo e envolvimento nas atividades escolares
(Figura 7).



Figura 4 - Curso que o Aluno Realiza

3 - 0 uso da tecnologia pode tornar suas aulas mais produtivas?

20 respostas

® Sim
@ Nio
@ Nao tenho certeza

Fonte: Elaborado pelos Autores (2023)

Figura 5 - Curso que o Aluno Realiza

5 -0 uso do aplicativo GO TECH poderia influenciar positivamente no desempenho e
na participagao dos alunos?

20 respostas

@ Sim

@ Nio
@ Nao tenho certeza

Fonte: Elaborado pelos Autores (2023)

Figura 6 - Curso que o Aluno Realiza

3 - Como aluno, o uso da tecnologia pode tornar as aulas mais produtivas?

® Sim

@ Nio

@ Mo tenho certeza
96,5%

Fonte: Elaborado pelos Autores (2023)

171 respostas




Figura 7 - Curso que o Aluno Realiza

6 -0 uso do aplicative GO TECH pode a melhorar sua participacéo e envolvimento
nas atividades escolares?

171 respostas

@® sim
@ Nio

Nao tenho certeza

Fonte: Elaborado pelos Autores (2023)

O desenvolvimento do aplicativo Go Tech adotou uma abordagem hibrida para garantir
acessibilidade tanto via web para docentes e administrativos quanto por meio de dispositivos
maoveis para os alunos. Para a criacdo de interfaces interativas, a linguagem de programacéo
Vue.js foi escolhida devido a sua eficacia na construcdo de experiéncias de usuario dindmicas.
Além disso, optou-se pelo modelo hibrido para proporcionar uma experiéncia unificada e
flexivel.

A sinergia entre o Quasar Developer e a linguagem Vue.js foi crucial para o
desenvolvimento eficiente do Go Tech. Ao integrar essas tecnologias, pudemos aproveitar a
ampla biblioteca de componentes personalizaveis do Quasar, projetada para oferecer um design
responsivo que atende as distintas necessidades de visualizacdo dos usuarios. A facilidade de
uso e a riqueza de recursos proporcionadas pelo Quasar desempenharam um papel fundamental
na busca pela criagdo de uma interface intuitiva e atraente, contribuindo assim para uma
experiéncia de usuario aprimorada no aplicativo.

No que diz respeito ao armazenamento, gestdo de dados, testes e autenticacdo, o
Supabase foi a plataforma escolhida. Este oferece uma gama abrangente de servigos, incluindo
autenticacdo de usuarios e armazenamento em tempo real. A deciséo por essa plataforma visa
garantir seguranga, eficiéncia e integridade dos dados, proporcionando uma base sélida para o
funcionamento do aplicativo.

E para garantir a eficécia e a qualidade do Go Tech, foram conduzidos testes utilizando
0 Android Studio, um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) amplamente reconhecido

para aplicativos Android. Esses testes abrangeram diversas dimensfes, como design,



funcionalidade, desempenho e usabilidade, a fim de identificar e corrigir possiveis falhas e
otimizar a experiéncia do usuario.

Além dessa estrutura, foram utilizadas linguagens e componentes adicionais que
desempenharam papéis fundamentais na elaboracdo do aplicativo, tais como JavaScript,
Application Programming Interface (API), Node.js e Capacitor. Esses elementos contribuiram
para a robustez e a versatilidade do Go Tech, garantindo um ambiente propicio para a eficacia
de suas funcionalidades e a satisfacdo dos usuarios.

Para que pudesse ser testado suas funcionalidades, foi realizado um proto6tipo com as
funcionalidades bésicas para que o aplicativo funcionasse.

Em sua tela inicial, € projetado a tela de login, onde todos os usuarios efetuardo o acesso
e direcionado a tela inicial com as permissdes dada ao seu tipo de perfil.

O cadastro inicial do usuario podera ser realizado tanto de forma administrativa quanto
pelo proprio usuario, podendo ele ser vinculado ao seu e-mail institucional ou ndo. No momento
do cadastro, seré selecionado o tipo do perfil, sendo ele Administrativo, Aluno ou Professor,
definindo assim o tipo de usuario que sera.

Apds realizacdo do cadastro, sera enviado e-mail para confirmacdo do cadastramento
no perfil Go Tech. Também ndo pode deixar de habilitar uma opcdo para que 0S USUArios
possam realizar a recuperacéo da senha, com recebimento do link para confirmar que realmente
€ 0 usuario que solicitou a alteracao.

Apbs devidamente habilitado, o usuério tera acesso ao menu de acordo com a sua
permissdo, ndo tendo perigo que altere informagbes, mantendo o banco de dados o0 mais
fidedigno possivel.

No Menu Principal, ha acesso para as seguintes opcoes:

. Home: Retorna a tela inicial do aplicativo;

. Calendario: Visualizacdo de eventos e atividades programadas pelos professores
e pela instituicdo de ensino;

. Aluno: Visualizacao da lista de alunos matriculados e realizagcdo de acbes como
adicionar novos alunos, editar informacdes ou remover alunos jé cadastrados;

. Professor: Visualizacdo da lista de professores cadastrados, além de possibilitar
a adicdo de novos docentes, edicdo de informacdes ou exclusdo de professores ja registrados;

. Disciplina: Visualizagcdo das matérias que serdo ministradas durante o curso,
alinhadas com o contetido programatico;

. QR Code: Professores irdo gerar QR Code para uso posterior nas aulas.



. Cémera: Alunos irdo realizar a leitura do QR Code gerado pelo professor;

. Frequéncia: Permite aos professores gerenciar a frequéncia dos alunos,
identificando eventuais inconsisténcias;

. Presenca: Verifica a confirmacéo dos registros de presenca gerados pelas leituras
dos QR Codes;

. Laboratério: Visualizagdo da lista de laboratérios disponiveis na unidade e
realizacéo da reserva selecionando data e horario;

. Historico: Apresenta o historico escolar dos alunos, incluindo informacdes sobre
disciplinas, ano/semestre, notas, frequéncia e situagdo académica;

. Documentacao: Solicitagdo, acesso e envio de documentos;

. Certificados: Certificados gerados durante o curso ou ap0s a concluséo serao
disponibilizados para acesso;

. Configuracdes: Permite personalizar o estilo e configuracdes do aplicativo de
acordo com suas preferéncias.

Para acesso ao banco de dados foram elaboradas telas de consulta com a listagem dos
Alunos, professores e disciplinas, onde é possivel acessar o banco de dados com as informacdes,
tendo a op¢éo de adicionar na tela de visualizacéo, efetuar qualquer tipo de edicéo para corregéo
de dados e até mesmo a exclusédo permanente do item que desejar. Para registro, qualquer tipo
de alteracdo no banco de dados sera registrado o usuario, data e hora que foi realizada a
alteracdo ou exclusédo dos dados.

Para o docente, € habilitada principal funcionalidade do aplicativo, a opcéo de geragdo
do QR Code (figura 8), o docente sé tera as opgdes e exibi¢do dos cursos e disciplina que estdo
vinculados ao seu perfil, ndo sendo possivel gerar de outras disciplinas, a op¢ao ficara habilitada
apenas ao coordenador do curso. Para o Aluno, serd habilitado a cdmera do celular com o
objetivo de realizar a leitura do QR Code gerado pelo docente, onde sera capturada as
informacdes do codigo e enviado de forma instantanea ao banco de dados. Apds a leitura, sera
exibido na tela (figura 9) todas as informacgdes do cédigo como o ID da disciplina, 0 nome da
Disciplina que esta sendo realizada, data e hora da captura. Com o objetivo de evitar fraudes,
foi habilitado a geolocalizagdo na leitura do codigo, possibilitando o travamento do raio de

distanciamento que sera aceito a leitura do QR Code.



Figura 8 — Tela Geradora do QR Code

Disciplinas

Desenvolvimento de Sistemas

cao e Algoritmos

Detalhes da Disciplina

Nome: Programacaa € Algoritmos

Fonte: Elaborado pelos Autores (2023)

Figura 9 — Tela Registro de Presenga

( S FAZER CHECKIN >

Dados: ID: 7 Nome: Programacao Web |
Capturado em: 31/10/2023, 22:18:55

“\,

Fonte: Elaborado pelos Autores (2023)
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Para os docentes, serd possivel visualizar os alunos que realizacdo o registro de
presenca, bem como efetuar observacdes na frequéncia do aluno que necessite de alguma

informacao que podera ser usada durante as avaliacOes e atividade do conselho de professores.

Figura 10 — Tela Reserva de Laboratério

Reserva de Laboratério

Thu, Nov 23 a
< Novemosr > < 2003 >

Fonte: Elaborado pelos Autores (2023)

E otimizando tempo dos docentes e melhorando seu planejamento de aula,
possibilitando a reserva de laboratérios (figura 10), sera cadastrado no banco de dados todos o0s
laborat6rios disponiveis na instituicdo, e o docente podera selecionar o que atendera a realizagédo
da atividade planejada e agendar através da data, hora e disciplina que ira realizar a atividade,
onde, automaticamente, sera adicionado ao calendario da turma a atividade programa pelo
professor.

Para que o aluno possa acompanhar suas notas e frequéncia, serd emitido de forma
eletrbnica seu historico escolar, demonstrando a disciplina, periodo que foi cursado, notas
avaliativas, quantidade de faltas, percentual de frequéncia e o status (aprovado, cursando,

reclassificado ou reprovado).

4 RESULTADOS E DISCUSSAO
Os resultados obtidos a partir da pesquisa de validagéo do interesse no aplicativo Go
Tech revelam uma receptividade significativa por parte dos docentes e alunos, indicando que a

ferramenta atende as expectativas e necessidades no contexto educacional.
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Os resultados da pesquisa realizada pelos professores destacam a importancia percebida

nas funcionalidades adotadas de solucBes tecnoldgicas, visando aprimorar a experiéncia de
ensino (Figura 11).

Figura 11 — Funcionalidades importante ao Docentes

6 - Quais funcionalidades vocé considera mais importantes em um aplicativo voltado
para professores? (Marque todas as opgdes que se aplicam)

20 respostas

Registrar e acompanhar a

15 (75%)
presenca dos alunos
Receber alerias e notificacies 12 (60%)
sobre eventos escolares
Designar tarefas e acompanhar a 15 (75%)
entrega.
Comunicar-se facilmente com os 14 (70%)
alunos.

Visualizar o desempenho e

11 (55%
progresso individual dos alunos. ( )

Realizar reserva de laboratbrios 11 (55%)

0 5 10 15

Fonte: Elaborado pelos Autores (2023)

Para os alunos, a funcionalidade principal do aplicativo obteve 97,1% da participacao,
indicando que esse recurso é considerado o mais interessante. Esse resultado evidencia o
elevado potencial do aplicativo (Figura 12).

Figura 12 — Funcionalidades importante ao Docentes

5 - Quais dos seguintes recursos do aplicativo sdo mais interessantes para vocé?
(Marque todas as opcdes que se aplicam)

171 respostas

Registro de presenca por meio

de OR Code. 166 (97,1%)

Receber notificactes
automaticas sobre eventos e
atividades escolares.

95 (55,6%)

Acompanhamento em tempo real

. 90 (52,6%
da sua frequéncia. (52.6%)

Possibilidade de interagir com os
professores por meio do
aplicativo.

57 (33,3%)
0 50 100 150 200

Fonte: Elaborado pelos Autores (2023)

A abordagem hibrida adotada no desenvolvimento do Go Tech, que proporciona
acessibilidade via web para docentes e administrativos, bem como por meio de dispositivos
moveis para alunos, parece atender a demanda por flexibilidade e praticidade no ambiente

educacional. A escolha das tecnologias Vue.js, Quasar Developer e Supabase contribuiu para
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a criacdo de uma interface intuitiva e eficiente, conforme destacado pelos resultados positivos
da pesquisa de validacao.

Os testes conduzidos no Android Studio visaram garantir a qualidade e eficacia do
aplicativo em diversas dimensdes, incluindo design, funcionalidade, desempenho e usabilidade.
Essa abordagem abrangente para avaliagdo e aprimoramento do aplicativo demonstra o
compromisso com a entrega de uma solucdo robusta e eficiente.

A inclusdo de recursos como a Tela Geradora do QR Code e a integracdo de
funcionalidades, como o registro de presenca e a reserva de laboratdrios, fortalece a proposta
do Go Tech como uma ferramenta abrangente para a gestéo educacional.

Em suma, os resultados positivos da pesquisa e a abordagem tecnoldgica adotada no
desenvolvimento do Go Tech indicam que o aplicativo tem potencial para se tornar uma solucéo
eficaz na otimizacdo dos processos educacionais, contribuindo para a modernizacéo e melhoria

da experiéncia de docentes e alunos.

5 CONCLUSOES

O desenvolvimento do aplicativo Go Tech revela uma resposta eficaz aos desafios na
gestdo educacional, proporcionando uma solucdo inovadora para otimizar o registro de
presenca e melhorar a participacdo dos alunos.

A abordagem hibrida do Go Tech, que oferece acessibilidade via web e dispositivos
moveis, emerge como uma estratégia eficiente para atender a demanda por flexibilidade e
praticidade, alinhando-se as tendéncias atuais de educacéo digital.

A incluséo de funcionalidades como a Tela Geradora do QR Code, leitura da informagéo
disponibilizando os dados em tempo real e a reserva de laboratdrios fortalece a proposta do Go
Tech como uma solucdo abrangente, capaz de contribuir para a modernizacao e eficiéncia dos
processos educacionais.

O compromisso com a inovacao e a tecnologia posiciona 0 Go Tech como um aliado
valioso para instituigdes de ensino em busca de solugdes eficazes e modernas, refletindo seu
potencial impacto positivo na gestdo educacional e na experiéncia de docentes e alunos.

A receptividade positiva por parte dos docentes e alunos, evidenciada pelos resultados
da pesquisa de validacéo, reforca a adequacdo do Go Tech as expectativas e necessidades do
ambiente educacional, consolidando-o como uma ferramenta promissora para aprimorar a

experiéncia de ensino e aprendizagem.
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